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CWETEI’Z&I AS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA 2: Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y
modelos

propios del pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio natural,

social y cultural.
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CCA4.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3. Resolver problemas a través de
proyectos de diseno y de la aplicacion del pensamiento y/o
computacional, para

generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda
a necesidades concretas.

Perfil de salida: STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y valorar
las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.

Perfil de salida: CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.
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CRITERIOS pE &V ALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

2.1 Formular preguntas y realizar predicciones razonadas
sobre el medio natural, social o cultural mostrando y
manteniendo la curiosidad.

2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través del analisis y la interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos, valorando la
coherencia de las posibles soluciones y comparandolas con
las predicciones realizadas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

3.1 Disenar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de diseno y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y
estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7:

7.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y
sucesion entre diferentes elementos del medio social y
cultural desde la Edad Media hasta la actualidad, situando
cronolégicamente los hechos.

MORED FLARIFPLLAR ¥

Conocimiento- del medio- nalural. pocial y cullural -

SAGERES BASICOS
A. Cultura cientifica.
1. Iniciacion en la actividad cientifica.
— Fases de la investigacion cientifica (observacion,
formulacion de preguntas y predicciones, planificacion
V4
realizacion de experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacidon de resultados...).
B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
2. Proyectos de diseno y pensamiento computacional.
— Fases de los proyectos de diseno: identificacidon de
necesidades, diseno, prototipado, prueba, evaluacion y
comunicacion.
C. Sociedades vy territorios.
2. Sociedades en el tiempo.
— Las fuentes histodricas: clasificacion y utilizacion de las
distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales).
Temas
de relevancia en la historia (Edad Media, Edad Moderna
y Edad Contemporanea), el papel representado por los
sujetos historicos (individuales y colectivos),
acontecimientos y procesos.



Eontexto y
justifiegeion
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La Situacion de Aprendizaje se desarrolla en 5°/6° de Primaria, en un

contexto donde el alumnado recibe gran cantidad de informacion a traveés
de medios digitales y redes familiares. En el centro se observa que a veces
comparten datos sin comprobarlos y tienen dificultades para ordenar
correctamente los acontecimientos historicos trabajados en clase. Esto
provoca confusion y falta de argumentacion en sus respuestas. Por ello, se
plantea reforzar el pensamiento critico y la capacidad de razonar antes de
decidir. Mediante el juego de mesa Timeline, el alumnado debe analizar
informacion, situarla en el tiempo vy justificar sus decisiones. Asi, el juego se
convierte en una herramienta para aprender a organizar la informacion de
forma logica y reflexiva.
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Objetivos X UJ

Analizar y ordenar cronoldgicamente acontecimientos histdricos, =
comprendiendo su relacion temporal y contextual.

Desarrollar el pensamiento critico, argumentando de forma oral las

decisiones tomadas durante el juego y contrastando ideas con el
grupo.

La audiencia sera el propio

centro educativo (otros cursos
: .. ., del mismo ciclo y/o familias), a
Organizar y comunicar informacion de manera clara y coherente,

, : . | uienes presentaran su trabajo
elaborando una linea del tiempo comentada dirigida a una s 9 P J
. ~ - para demostrar que aprender
audiencia real (companeros/as o familias).

m historia implica pensar,
3 argumentar y organizar la

6. e e Y 4 Y
informacion con logica.
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COMPONEN] ES

¢ Cartas con acontecimientos historicos.

e Cada carta incluye: nombre del acontecimiento,
imagen y fecha.

e Espacio central para construir la linea del tiempo.

e Reglamento basico del juego.

MECANICH

1. Se coloca una carta inicial boca arriba en el centro de
la mesa.

2. Cada jugador recibe varias cartas sin ver la fecha.

3. Por turnos, deben colocar una carta en el lugar
correcto de la linea temporal (antes o después),
justificando su decision.

4. Se gira la carta para comprobar la fecha. Si es
correcta, se mantiene; si no, se retira. Gana quien se
quede sin cartas.

(POR QUE ESTE JUEGO PESRROLLA LA
TEMATICH (PEnSAMIEN]S CRITICO)

Este juego promueve el pensamiento critico, ya
que el alumnado debe:

Analizar informacion antes de decidir.
Comparar acontecimientos.

Argumentar su razonamiento.

Escuchar y contrastar opiniones dentro del
equipo.

No se trata solo de acertar fechas, sino de
justificar con logica cada decision, lo que favorece
la competencia comunicativa, el razonamiento
histdrico y el aprendizaje significativo.

APART ACIONES PAR A EL AUL#A

Tiempos

e Partidas reducidas (6-8 cartas por grupo).
e Turnos breves con limite de tiempo para
argumentar (1 minuto).

Agrupamientos
e Equipos cooperativos de 4 alumnos.

Roles dentro del grupo

e Portavoz (expone la decision).

e Secretario/a (anota argumentos).
e Moderador/a (controla turnos).

e Responsable del material.

Estas adaptaciones permiten mantener el ritmo
garantizar la participacion equitativa y centrar
juego en el razonamiento, no solo en la rapidez.




SESIY | . [Ponemos orden a la informacién SESIN 2 Creamos nueglre. propic. Timeline

FREGIDE @R £ 2 I Recordatorio: las fechas deben tener logica y

. s coherencia.
Activacion: Ordenamos tres hechos historicos vy

justificamos cusl ocurrié primero En grupos, creacion de 5 cartas con acontecimiento,

Explicacion de la mecanica de Timeline: colocar cartas fecha y breve explicacion.

en la linea temporal argumentando antes de comprobar. Intercambio de cartas y juego con las creadas por
Juego por equipos (4 alumnos): debate, decision otros equipos.

razonada y comprobacidn de fechas. Cierre reflexivo: ;Es mas dificil jugar o crear?
Reflexion final: ;Qué ayuda mas, adivinar o razonar? Conclusion: pensar y organizar bien la informacion

Conclusion escrita: “Para acertar es importante pensar y mejora los resultados.

justificar.”




FRODLEYTO FINAL
Eé/amq/ucta final pera la creacién de
carlag on?mal,q: lipo- Timeline elakoradag
por el alumnado-

Cada equipo disenara 5 cartas relacionadas con un
tema trabajado en clase. En cada una deberan

incluir:

e Nombre del acontecimiento

e Fecha correcta
e Breve explicacion (1 linea) Q
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2 S
. ﬁg\ Evalugeion

EVLJMW r ) a{’ La evaluacidn se realizara mediante una rubrica vinculada a los
criterios CE 2, CE 3 y CE 7. Se valorara la correcta ordenacion

e Hoja de equipo con razonamientos y decisiones tomadas. cronoldgica de los acontecimientos, la argumentacion razonada
e Observacion directa del debate y participacion. durante el juego, la capacidad de analizar informacion antes de
e Cartas creadas por cada grupo (producto final). decidir, el trabajo cooperativo y la calidad y coherencia de las

e Registro del trabajo cooperativo. cartas creadas. La evaluacion sera continua, basada en la

observacion directa y en el analisis del producto final.

Se utilizara un instrumento breve tipo “Semaforo del aprendizaje”:

He participado y he razonado antes de decidir.
He participado, pero necesito mejorar mi argumentacion.
@ Me ha costado ordenar los hechos o justificar mis decisiones.

Ademas, cada grupo valorara si ha trabajado de forma cooperativa y respetuosa.




Inelusion y DUA

Gpcion doaprgion /D/6 \

e Justificacion oral o escrita de las decisiones.
e Uso de apoyos como frases guia o esquemas para argumentar.
e Reparto de roles segun fortalezas del alumnado.

\

e Cartas con apoyo visual (imagen +

e Flexibilizacion del tiempo para debatir y decidir. texto claro y tamafio adecuado).
e Trabajo cooperativo para favorecer ayuda entre iguales. « Adaptaciones si son necesarias
e Acompanamiento y modelado del docente durante la actividad. (lectura acompanada o simplificacidén).

e Respeto a la normativa de
proteccion de datos y consentimiento
si se realizan fotografias del producto
final.
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La piluacion e realizard en D pepiones
de 45 min cada una.
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Riesqos y mitigaeion

Infoxicacion:
Puede haber exceso de informacion o datos incorrectos al crear las cartas.
Mitigacion: uso de fuentes trabajadas previamente en clase y

supervision del docente para verificar fechas y contenidos.

Convivencia en linea (si se comparte en plataforma):

Riesgo de comentarios inadecuados o uso poco responsable del entorno
digital.

Mitigacion: normas claras de respeto y uso responsable de la plataforma
del centro.

Derechos de autor y citas:
Uso inadecuado de imagenes o informacion sin referencia.

Mitigacion: utilizacion de materiales del libro de texto o recursos libres, y

explicacion basica sobre la importancia de citar fuentes.
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Asmodee. (s. f.). Timeline [Juego de mesa].
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